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INTRODUCAO

, | METODOLOGIA
Falar de metaverso é falar sobre o presente e o futuro, uma imersdo que

mistura realidade virtual, realidade aumentada e inteligéncia artificial em um
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universo paralelo. Essa nova tecnologia certamente ird mudar a experiencia

. . . , ** Debate entre a equipe visando a viabilidade do projeto, estabelecendo
das empresas, trazendo investimentos em diversas areas.

0S recursos necessarios, bem como objetivos e prazos.

“* Apresentacao do seminario em sala de aula.

OBJETIVO ¢ Conclusao do projeto com apreciacao do publico.

Mostrar como esta nova tecnologia, 0 metaverso, pode possibilitar encontros entre

amigos e familiares em um ambiente virtual, com potencial para interacao com

pessoas de diversos lugares, assim como, o0 crescimento das empresas, que visam RESULTADOS

0 desenvolvimento econdmico, ambiental e social com menor custo e maior

eficiéncia e eficacia.

REFERENCIAL TEORICO

A definicao de metaverso segundo Mark Zuckerberg, € de um conjunto
de espacos virtuais onde se pode criar e explorar com outras pessoas

gque ndo estdo no mesmo espaco fisico que vocé.

A idela representa a possibilidade de acessar uma espécie de realidade
paralela, em alguns casos ficcional, em gue uma pessoa pode ter uma
experiéncia de imersao. Tecnicamente, 0 metaverso nao é algo real, mas
busca passar uma sensacao de realidade, e possui toda uma estrutura
no mundo real para isso. (STEPHENSON,Neal.1992)

Jogador Numero 1. Steven Spielberg. Warner Bros. Pictures, Amblin
Entertainment. 2018.
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